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ИНСТРУКЦИЯ
о порядке проведения открытого молодежного интеллектуального 

турнира города Могилева

1. Настоящая Инструкция устанавливает порядок проведения открытого молодежного интеллектуального турнира города Могилева (далее – интеллектуальный турнир).

2. Интеллектуальный турнир проводится с целью широкого приобщения молодежи к истории, культурному и историческому наследию города Могилева, страны, популяризации культурно-содержательного, интеллектуально обогащенного досуга, привлечения молодых граждан к интеллектуальным видам деятельности, создания условий для формирования интеллектуально развитой и коммуникативной личности, привития навыков работы в коллективе посредством  интеллектуально-игровой деятельности, выявления и поощрения интеллектуально одаренной молодежи города Могилева.
3. Организаторами интеллектуального турнира являются Могилевский городской исполнительный комитет (далее - горисполком), республиканское общественное объединение «Белорусская лига интеллектуальных команд».

4. Для проведения интеллектуального турнира заместителем председателя горисполкома, курирующим социальную сферу, утверждается состав организационного комитета. 

Организационный комитет: 

осуществляет руководство подготовкой и проведением интеллектуального турнира;

устанавливает сроки его проведения;

утверждает состав судейской коллегии;

решает иные вопросы, связанные с подготовкой и проведением интеллектуального турнира.

5. Интеллектуальный турнир проводится ежегодно два раза в год. В интеллектуальном турнире принимают участие команды организаций, расположенных на территории города Могилева, их структурных подразделений (далее – организации), а также команды, сформированные из граждан Республики Беларусь, иностранных граждан или лиц без гражданства. 
6. Возраст участников интеллектуального турнира – от 18 до 31 года включительно.
7. Состав команды – 6 человек. Допускается производить замену основного игрока запасным игроком между турами.
8. Для участия в интеллектуальном турнире капитан команды направляет заявку по форме согласно приложению в отдел идеологической работы и по делам молодежи горисполкома на почтовый адрес: 212030, г.Могилев, ул.Первомайская, 28А, каб.717, или электронный адрес: ideolog@mogilev.gov.by.

9. Перед началом интеллектуального турнира организационный комитет знакомит команды участников с его правилами и критериями зачета ответов.

Турнир состоит из двух игр: 

игра «Что? Где? Когда?»; 

игра «Медиа-азбука».
10. Игра «Что? Где? Когда?» состоит из четырех туров по 12 раундов в каждом.
Раунд состоит из следующих частей: 
чтение вопроса; 
минута обсуждения; 
сбор ответов; 
объявление ответов команд; 
зачет ответов. 
На вопросы команда отвечает письменно. Ответы вносятся в специальный бланк, который по окончании каждого раунда сдается членам судейской коллегии. Время на поиск правильного ответа - 1 минута. 
После слов ведущего «Время! Просьба сдать ответы!» один из игроков команды должен поднять бланк с ответом. 
После каждого раунда оглашается правильный ответ и подсчитываются баллы. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл, за каждый неправильный - 0 баллов. 

После каждого тура ведущий объявляет перерыв, указывая его продолжительность и время начала следующего тура.

11. Игра «Медиа-азбука» состоит из 33 вопросов. Вопросы к игре демонстрируются на слайдах компьютерной презентации с изображением буквы, на которую начинается ответ на вопрос, а также нескольких подсказок, которые ассоциативно или логически указывают на правильный ответ.
На вопросы команда отвечает письменно. Время на поиск правильного ответа составляет 10-15 секунд. Ответы вносятся в специальный бланк, который по окончании игры сдается членам судейской коллегии. 
После окончания игры «Медиа-азбука» оглашаются правильные ответы и подсчитываются баллы. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл, за каждый неправильный - 0 баллов.
12. Во время обсуждения игрокам запрещается:

отвлекать участников других команд; 
покидать свои места; 
пользоваться справочниками и изданиями любого вида, а также устройствами связи любого вида, техникой, которая может использоваться для обращения к справочникам и изданиям;

говорить с кем-либо, кроме игроков своей команды, играющих в данном туре. 

13. После окончания интеллектуального турнира судейской коллегией подводятся общие итоги и объявляется победитель. 
Победителем считается команда, набравшая наибольшее количество баллов по сумме двух игр. Две следующие за ней по суммам баллов команды объявляются призерами. В случае равенства всех показателей команды считаются разделившими место.

Решение судейской коллегии оформляется протоколом.

14. Победители и призеры интеллектуального турнира награждаются:

за 1-е место - кубком, дипломом в рамке и денежной премией в размере 7 базовых величин;
за 2-е место - дипломом в рамке и денежной премией в размере            6 базовых величин;
за 3-е место - дипломом в рамке и денежной премией в размере            5 базовых величин.

15. Финансирование расходов на организацию и проведение интеллектуального турнира осуществляется за счет:

средств бюджета города Могилева, предусмотренных на реализацию мероприятий государственной молодежной политики и в соответствии со сметой расходов горисполкома;

других источников, не запрещенных законодательством.

